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Vitejte u prvniho dilu Czech Judge News (CIN)!
Obsahem tohoto vydani jsou nasledujici body:
I. Zmény v pravidlech s novou sadou
II. Zmény v policy s novou sadou
III. Komunitni novinky a drby
I'V. Bonus na konec
Lednova edice Ravnica Allegiance ndm pfinesla nové schopnosti, z -
nichZ nejvétsi rozruch vyvolal asi Riot. ((Rhythm of the Wild le#

702.135a Riot is a static ability. “Riot” means “You may have this Ty 3

permanent enter the battlefield with an additional +1/+1 counter on G'bf J '

it. If you don’t, it gains haste.” ¥
Pokud hra¢ zahraje kouzlo s Riot a nic neoznami, ma karta defaultné
Haste. Jestlize tedy hrad dostane na bojiste kartu s Riof a zacne délat [l emnamment 2
néco jiného, nemé&li bychom mu dovolit situaci vracet, kdyZ se [ comnd o comrolentbe
nasledn¢ - tfeba v combatu - rozpomene. Vyjimkou by mohl byt @ ?{,‘-}j};?’f,‘,‘}}f,ﬂ:‘f‘;j,ﬂ;}f,ﬁﬂ Y ot o
né&jaky Out of Order Sequencing. et “’I;m 3 ""::)I

Some view Domri’s unlikely ascent as a sign

of Itharg the Raze-Boar’s inmminent return.

Hraci jsou zvykli na enters-the-battlefield triggery reagovat. Na Riot
ale reagovat nelze, protoze... to neni trigger. Soucasn¢ nelze

sesilajictho hrace “vytrikovat” a zjistit jeho budouci volbu (s Counterspellem na ruce). Jakmile se
protihra¢ zeptd “ptichazi s zetonem?”, lze toto povaZovat za piedani priority a kouzlo s Riotem se

normalné vyhodnoti.

Vice Riotii ptinasi vice voleb (Rhythm of the Wild).

Z dal$ich novych schopnosti jen telegraficky:

e U Spectacle pozor na to, zZe se stale musi zachovavat restrikce, kdy co miizeme zahrat. Dale je
dobré myslet na to, ze sesilani za Spectacle cenu neni povinné. Pokud hra¢ zaplati (at’ uz
omylem nebo umysln€) normalni cenu, neni divod ho upominat (tyka se karet, jeZ maji

Spectacle levnéjsi neZ normalni sesilaci cenu).
e Afterlife je normalni trigger, takze se k nému podle toho chovejme.
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https://apps.magicjudges.org/forum/topic/47949/
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Pokud jde obecné o Comprehensive Rules, nejzajimavejsi uprava se

A' odehrala u pravidla o mana abilitach. Spousté€em této zmény byla

B nova karta Priest of Forgotten Gods, kde vznikly pochybnosti, zda se

jeji aktivacni abilita nestane mana abilitou v piipadech, kdy neni
zacilen zadny hra¢. Diky Upravé pravidla 605.1 a 114.6 nestane.

605.1a An activated ability is a mana ability if it meets all of the
following criteria: it doesn't require a target (see rule 114.6), it
could add mana to a player's mana pool when it resolves, and it's
not a loyalty ability.

il Creature — Human Cleric e )

W «. Sacrifice two other creatures: Any |
number of target players each lose 2 M
life and sacrifice a creature. You add

®® and draw a card. B 114.6. A spell or ability that requires targets may allow zero targets
4 The Orzhov are not the only religions |l to be chosen. Such a spell or ability is still said to require targets,
B iradition on Ravnica, nor the oldest,

72 but that spell or ability is targeted only if one or more targets have
P been chosen for it.

V ptipadé¢ z4jmu o dalSi zajimavé pravidlové interakce, doporucujeme procist tradicni clanek od
Davida Fldena.

Il. Zmény v turnajové policy

1. Magic Tournament Rules

Pomérné zajimavou zménou je poupraveni logiky ur€ovani prvniho nastaveného kola. Jde o situace,
kdy aktivni hra¢ nekolik vtefin pfed vyprSenim casového limitu preda kolo (fekne “hrajes” nebo néco
podobného, ¢imz piedava prioritu na konci kola), soupet stravi zbytek Casu prfemyslenim (nebo
,premyslenim*) nad pfipadnym hranim ¢ehokoliv a mezitim rozhod¢i vyhlasi konec kola turnajového.
Drtive bylo aktivnimu hraci timto po¢inanim ,,ukradeno* celé kolo, od ted’ si daji férové tii kola kazdy z
nich. Viz MTR 2.5:

If the match time limit is reached before a winner is determined, the player whose turn it is finishes
their turn and five additional turns are played in total. This usually means that one player takes three
turns and the other two, but a player taking extra turns may affect this. If a player has already
passed priority in their end step when the time limit is reached, that is considered to be in their
opponent’s next turn.

S ptichodem nového roku nam také Wizards piipravili zmény v oblasti posuzovani podplaceni a
nedovoleného urcovani vitéze.

Z kapitoly 5.2 byla totiz vypusténa véta “Unless the player receiving such an offer calls for a judge
immediately, both players will be penalized in the same manner.” Uz tedy nebude dochazet k situacim,
kdy byste museli postihovat i hrace, ktery sice dostal nabidku, ale prost¢ ji jen ignoroval (napft. protoze
nechce nikoho “udavat”).
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Také se zménil postih za tuto kategorii prohfeski, o tom vice nize.

Zajemcim navic doporucujeme piecist si clanek od Scotta Larabee.

2. Competitive REL policy (Infraction Procedure Guide)

Ve srovnani s minulymi updaty mame tentokrat v IPG celkem dost zasadnich uprav. Kromé prekopani
Missed Triggerii a dalSich menSich zmén se ndm méni 1 zpiisob postihovani Bribery a Improperly
Determining a Winner.

Vezmeme to podle pofadi v IPG.

Game Play Error - Missed Trigger

Za prvé, kategorie triggeri s defaultni akei (“if you don’t”,
“unless”) se upln¢ rusi. Tyto triggery dfive existovaly “vécné”, a
kdyz se jejich opomenuti pfipomnélo, tak mohl soupet nechat trigger
okamzité provést. Nyni na tyto triggery plati klasické pravidlo “po
jednom kole jsou zapomenuty navzdy” a, jako kazdy jiny trigger, je
soupei muze dat na stack.

Naptiklad Pakty: difive se pii vzpomenuti si na Pakt bud’ rovnou

, v, , Counter target spell.

provedla defaultni akce “you lose the game” a ja jsem prohral, a Al the beginfing of youhext upkeep,
. . v ’ ’ ros .7 q pay 3 & & . If vou don't, you lose the

nebo se nestalo nic (volil soupet). Nyni musi ke vzpomenuti si dojit e -

nejpozd€ji do jednoho kola a stane-li se tak, soupet voli, zda se R Thos who cxpect berraval ar cvery mrn

. r . 71w ., are seldmm disappointed.
nestane nic nebo zda se da trigger normalné na stack a ja bud’

zaplatim nebo umfu. Pro protihrace je tedy ziejmé nejvyhodnéjsi
pockat, az se ja jakozto kontroler Paktu zatapuju, a teprve pak trigger
pfipomenout (toto pockani neni povazovano za Cheating, protoze hra¢i nejsou povinni oznamovat

soupefovy triggery).

Druhé zména se tyka triggeri, které méni zénu doty¢né karty.

Triggery na kartdch typu Obzedat, Geist of Saint Traft nebo
\Obzedat, Ghost Council L¥*EE) W [iki-Jiki, které samy navraci zménu zoény, kterou predtim
: zpusobily, funguji stale stejné jako pred zménou: tyto triggery jsou
vééné a pokud si na né hra¢ vzpomene, mize soupet volit pouze
mezi moznostmi dat trigger na stack hned nebo aZ na zac¢atku dalsi
faze.

Legendary Creature — Spirit Advisor £ )@l [f the triggered ability is a delayed triggered ability that undoes a
b When Obzedar, Ghost Council enters zone change (including token creation) caused by the spell or

i the bartleficld, target opponent loses 2 . X o
| e ability that created the delayed triggered ability, the opponent
[l At the beginning of your end step, you

' may exile Obzedat. If you do, return chooses whether to resolve the ability the next time a player would

it to the battleficld under its owner's

control at the beginning of vour nex 1011 1011
ool o che beglciERURE R get priority or when a player would get priority at the start of the
next phase.
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Naopak karty typu Scarab God ¢i Prized Amalgam, tedy karty, kde
trigger sice méni zénu Kkarty, ale nenapravuje tim néjakou
prredeslou zménu zony zpiisobenou samotnou Kkartou, jiz mezi
tuto kategorii trigger nespadaji a plati na né tedy klasicka remedy
(jsou bez navratu zapomenuty po uplynuti jednoho kola a jinak si
protihra¢ vybira, zda se neprovedou viibec, nebo zda se daji na
stack).

For all other triggered abilities, if the ability was missed prior to the
current phase in the previous turn, instruct the players to continue
playing. If the triggered ability created an effect whose duration has
already expired, instruct the players to continue playing.

If the triggered ability isn’t covered by the previous paragraphs, the
opponent chooses whether the triggered ability is added to the
stack.

The Scarab God

il Legendary Creature — God

i oppon
s the

Al the beginning of your upk
nen! [oses X life and o
number of Zombles vou ¢
2 & ®; Exile rarge

graveyard. Create

Posledni zménou u missed triggerti je posuzovani penalty u karet
jako je The Tabernacle at Pendrell Vale. Dfive dostal protihrac, jenz
mél zaplatit a opomnél, Warning za zapomenuty generally
detrimental trigger.

Nové se u téchto triggeri posuzuje kromé toho, kdo trigger
kontroluje, 1 to, kdo je vlastnik karty, jez trigger vytvaii.Takze u vasi
Tabernacle sice trigger kontroluje protihrac, ale ownerem jste stale
vy. A tedy, pokud soupet zapomene zaplatit, nedostane Warning.

Magus of the Tabernacle ,_’j.g—]_

If the triggered ability is usually considered detrimental for the
controlling player and they own the card responsible for the
existence of the trigger, the penalty is a Warning.

l Creature — Human Wizard Qﬂ_

All creatures have “At the beginning
of your upkeep, cacrifice this creature
unless vou pay ©L.7

The labernacle s disciples chavmel the
..'rJ.'.;rJ.n'." et 4 r'ir:'!'.r[:.'fc. -p".'.ir.l'l.r.','
its paradocical demand to be both

Tournament Error - Deck Problem

worsfipped and icft alone,
1 2/

e Ruenidly Gaillegars

Doslo k mirné zméné u remedy pro Deck Problem - v pfipadech, kdy hra¢ po prvni hie odsiduje vice
karet a zlistane mu tak nelegdlni balicek. Diive naprava spocivala v pfimichani ndhodnych karet z
celého sideboardu. Aktudlni remedy je doplnit bali¢ek na minimalni dostacujici pocet karet piidanim
nahodné karty z piivodniho main decku. K této zméné doslo hlavné s ptihlédnutim k Limited, kdy se
mohlo Casto stat, Ze byla do balicku zamichana karta ipIn€¢ mimo barvy.

Remove any incorrect cards from the deck, including any sideboard cards that could not yet legally
have been added. Locate any cards missing from the deck and shuffle them into the randomized
portion of the deck. If the missing card(s) are with the sideboard and it isn’t the first game, choose
the ones to be shuffled into the deck at random from main deck cards in the sideboard. If the
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error is discovered during opening hands, instruct the player to mulligan. Otherwise, do not replace
discovered erroneous cards in hands or other sets (such as a group of cards being scried or drawn).

Unsporting Conduct - Bribery a Improperly Determining a Winner

Posledni novinkou, na kterou upozornime, je snizeni postihu za Bribery a Improperly Determining a
Winner z Diskvalifikace na Match Loss. Filosofie u téchto provinéni se méni z “neznalost neomlouva”
na “neznalost ¢astecn€ omlouv4”. Shleda-1i rozhod¢i, Ze hra¢ o tomto zakazu domlouvani vysledku ¢i
“héazeni kostkou nevédé€l a nevi, bude potrestan pouze Match Lossem misto dosavadniho DQ.

Pokud je naopak rozhod¢i presvédcen, ze hrac vi o nelegalnosti svého pocinani, jedna se o Cheating
(a tedy DQ).

Scorekeeperské okénko: Chceete-li zadat Double Match Loss do WERu, nezadavejte zadny vysledek a
nejprve v Penalties dejte obéma hracim do aktudlniho kola Match Loss. WER by mél hrac¢tim
automaticky dat 0-2. Zkontrolujte ale pro jistotu nasledné body ve Standings.

Pokud si chcete pocist vice o aktualnich zménach v IPG, miizete zkusit clanek od Tobyho Elliota.

3. Regular REL policy (Judging at Regular REL)

Po vice jak c¢tytech letech doslo ke zménam 1 v dokumentu Judging at Regular REL. VéEtSina uprav se
tyka pravé zmén spojenych s Bribery a Improperly Determining a Winner. Stejné€ jako na Competitive,
pokud si myslime, ze hra¢, ktery se takto provinil, pouze o tomto zdkazu nevédél a nevi, pak hrace
nediskvalifikujeme. Pouze jej napomeneme a poucime, aby to uz nikdy nedélal (pozn. redakce:
Haleluja!).

Osobn¢ bychom doporucili kazdému, aby si JAR c¢as od ¢asu precetl. Jedna se o zakladni filosoficky
dokument pro nasi kazdodenni rozhodcovskou praxi. A na lednovém prazském setkani rozhod¢ich
jsme zjistili, Ze méame ve znalosti JARu pomérné mezery.

lll. Komunitni novinky a drby

Zde si projdeme riizné stiipky a informace, které nam ptijdou pro judge komunitu zajimavé a mohou na
ni mit dopad.

e Pokud si chcete precist novinky od naSich Judge Program Koordinatort, ¢téte zde.

e O tom, Ze letos nebudou 7adna dalSi PPTQ, RPTQ, Nationals ani World Magic Cup uzZ asi
vSichni slySeli. Nova struktura je zatim drzena pod poklickou, takze aktualné neni pro L2
rozhod¢i zadna prace kromé Grand Prix (Magic Festil). V MtG svété se také odehravaji dalsi
zmény, které ale pfimo nesouvisi s Judge Programem, proto se jim zde nebudeme vénovat.
Zajemcim doporucujeme sledovat naptiklad Stredecni vyhledy na serveru CMusS.cz.

e Pro L2+ se planuje druhy ro¢nik mezinarodni konference. Je to sice od Prahy trochu dal nez do
Dejvic, ale Viden je snad piijemnd destinace. Obzvlast’ pro Moravu ¢i Slovensko. Loni byla
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ceska Ucast slabsi, tak uvidime, jak letos. Akce se kona posledni kvétnovy vikend, deadline pro
ptihlaseni je na konci biezna.

e V JudgeApps pribyla v menu polozka Checklists, kde si aspirujici L3 mohou pribézné
odskrtavat, co uz maji splnéno. Ocekavame, Ze v budoucnu bude tato funkcionalita vyuzita i pro
kazdoroc¢ni level maintenance u ostatnich leveli.

e Mezi Judge proma piibyla Rhystic Study alias mythic common z Prophecy a Food Chain. Snad
jiz v ptisti Exemplar vIné i u vés.

e Kdyz uz jsme u toho, za tyden konci dal$i vlna Exemplaru, takZze pokud jste spatfili za
poslednich par mésict néco, co by zaslouzilo rekognici, nevahejte a pfispéjte svym feedbackem
sami nebo se obrat’te na naseho RC Sebastiana Pekalu.

e Rules Comic Project Tomase Josky byl ulozen k ledu pro naprosty nezdjem TOs.

e Dlouho jsme nevédéli termin dalSiho Prerelease (sada War of the Spark). Mensi napovédou
byly avizované kompenzace ve form¢ RNA booster boxti na Magic Fest London, ktery se kona

na samém konci dubna. Takze Prerelease, MF a MC ve stejny termin... zajimavé.

e Dle neovéfenych informaci ze zdroje blizkému Conference tymu se zacinaji planovat letni
konference v nasem Regionu. Polsk4 by méla byt na zacatku prazdnin a ceskoslovenska udajné
v srpnu. Stay tuned.

e Jiz nyni ale mlzete uvazovat, o ¢em byste na konferenci chtéli pfednaset. Uz jen témata z
naSeho dneS$niho ¢lanku vydaji na nékolik pfednasek. Specialn€ Missed triggery a zmény na
Regular REL jsou idealni kandidati. Dohodnéte se s konferenénim tymem (Dominika Knapova,
Tomas Kftiz, Georges Rehak, Jakub Roh, Zden&k Sury, David Zalesky).

e Pokud vas zajimaji ndzory a predstavy aktudlné monopolniho organizatora Magic Festi, tedy
Channel Fireball Events, doporuc¢ujeme projit si jejich Ask Me Anything forum na Judge Apps.
Zaroven si miiZzete pfipravovat své otazky, protoze dalsi kolecko AMA by mélo prob&hnout na
zacatku dubna.

IV. Bonus na konec

Jako tresnicku na dortu zde mame na zavér kratkou anketu, kdy jsme poprosili novacky v naSich
fadach, aby se ndm predstavili.

Jesté nez se k nasim novym koleglim dostaneme, mame na Vas malou prosbu. Toto jsou prvni CJN;
budeme urcité radi, kdyZ nas kontaktujete a sdélite, co se vam libilo, které informace byly
nejprinosnéjsi, ¢i naopak, co bychom méli pristé vynechat nebo pridat. A pokud jde o “pfiste”, radi

bychom do budoucna dodrzeli ¢tvrtletni periodicitu, tedy nové vydani s kazdou novou MtG sadou.

Diky, ze jste to docetli az sem :-)
Tomas Joska & Dominika Knapova & Milan Majerc¢ik
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Krystof Juda

Vék 17

Odkud jsi? Vepiové (Zd’ar nad Sazavou)
Domovska Klub ve Zd4ru nad Sazavou
komunita/herna

Certifikace a mentor

Cerven 2018, Dominika Knapové

Jak ses dostal k MtG? O MtG jsem se poprvé docetl v ¢asopise ABC a po né€kolika letech
ztracené¢ho ¢asu ndhodou muj kamarad ptivezl né¢jaké balicky na détsky
tabor. Pak jsem se dozvédél, ze ve Zd'ate se hraje kazdou stfedu v garazi.
Od t¢ doby mé to nepustilo.

Jak ses dostal k K soudcovani jsem se dostal tak, Ze mé¢ zajimaly interakce a pravidla hry,

soudcovani? takze jsem zacal Cist pravidla. Poté, kdyz jsem v klubu byl schopen
vyfesit vétSinu problémil, mi bylo feceno, ze bych se mohl stat
rozhod¢im a tak se stalo.

Oblibené formaty, Modern, bila, Serra Angel

barvy, karty

Konicky kromé MtG Moje dalsi konicky jsou turisticky krouzek DUHA, jizda na kole a

kempovani.

“Random fact” o tobé

Vétsinu 1éta spim venku.

Plany do budoucna

Plany do budoucna jsou takové, Ze se budu chytat pfilezitosti a
dostuduju stedni Skolu :-)




Jirka Klaudy

Vék 37

Odkud jsi? Kosmonosy

Domovska Golem v Mladé Boleslavi
komunita/herna

Certifikace a mentor

23.9.2018, David Zalesky

Jak ses dostal k MtG? K MTG jsem se dostal asi jako vétSina lidi ptes kamarady, kteti karticky
pred vice nez 20 lety dotahli do skoly.

Jak ses dostal k Stat se certifikovanym rozhod¢im jsem se béhem své magicové

soudcovani? »kariéry* pokousel nékolikrat, ale az letos jsem se k tomu odhodlal —
jeden z hlavnich diivodi bylo, ze u nas v hern¢ se (ani nevim proc)
vétsinou lidi dotazovali na pravidla pfimo mé a j& mnohokrat prosté
odpovéd’ neznal nebo byla Spatné. A kdyZ uZ jsem ty spravné odpovédi
hledal, tak jsem si fekl, ze mé to docela bavi a Ze by nebylo od véci si
udé¢lat oficialni certifikaci.

Oblibené formaty, Mezi mé oblibené formaty patii Commander, Limited a Modern; z barev

barvy, karty hlavné¢ zelend a mé oblibena karta je Crucible of Worlds.

Koni¢ky kromé MtG Koni¢kem mimo MTG je hlavné nas pétilety syn. Jinak také knihy,

filmy, hry vSeho druhu a kdyZ zdravi dovoli tak i sport.

“Random fact” o tobé

Muyj prvni koupeny MTG produkt byl starter Mirage :-)

Plany do budoucna

Ve svété judgovani se mam stale co ucit — stale citim v nékterych
oblastech zna¢né mezery, chci se ted’ vic zaméfit na praktickou stranku,
a Casem tfeba i na LVL2.




Vojta Kotek

Vek 24

Odkud jsi? Praha

Domovska Cerny rytif a komunita co se schazi v Kafarn& u Bezru¢ovych sadii
komunita/herna

Certifikace a mentor

Srpen 2018, Milan Majercik

Jak ses dostal k MtG?

MtG pfitahl vedouci do skautského oddilu a také od néj jsem si koupil
sviij prvni balicek — Gobliny! Pak uz mé to nepustilo.

Jak ses dostal k
soudcovani?

Chtél jsem se judgem stat uz par let. Kvili tomu, ze hraji pfevazné¢ EDH
a Duel EDH jsem nikdy necitil potfebu udélat si Judge zkousky, protoze
nebylo dost turnajii v téchto formatech. To se pro mé zménilo ve chvili,
kdy se objevil nyni jiz pravidelny a velice oblibeny prazsky turnaj v
Duel Commanderu. Protoze jsem v nasi skupiné byl za clovéka, co se
rad hrabe v pravidlech a karetnich interakcich, tak mi Jakub Vinni
navrhl, zda si nechci udélat zkousky s tim, ze bych jim mohl judgovat na
turnaji. A tada!

Oblibené formaty,
barvy, karty

Oblibené formaty: Nejoblibenéjsi byl dlouhou dobu multiplayer EDH,
ale nyni je to Duel Commander (French), u kterého je vSe povoleno,
nikdo se nehad4, pro¢ Gtocis zrovna do néj, a které karty se mohou hrat a
které ne. A taky stihne§ mnohem vice her. Legacy mé taky zajima, ale
nemam dostatek Wastelandt, Portli a Aether Vialli, abych si postavil
legacy Gobliny.

Obliben¢ karty/barvy: Nejoblibenéj$i mam goblini karty. Je to rasa
malych zelenych zlobivct, ktera dokaze neuvétitelné rychle zaplavit sttl
a sezrat oponentovi boty. Na druhou stranu, také dokazi podhazovat své
ptibuzné pod nohy a mece neptatel s minimalnimi ztratami a tim je
zdrzovat (ne ze by neumirali, ale vZdycky se najde dalsi bratranec ze
ttetiho kolene, ktery toho mrtvého nahradi). Takze oblibena barva je
hlavné ¢ervend, a protoze mam zvlasté rad Gobliny z Lorwynu, tak i
cerna.




Konicky kromé MtG Jsem ted’ skautsky vedouci, hraju na kytaru, a protoZe se ted’ snazim
poznat Prahu, tak hodné pouzivam nohy.

“Random fact” o tobé Vim, jak funguje Banding, a snazim se postavit balik, ktery by ho ve
spojeni s Trample a Rampage zneuzival. Nebo tim alesponi své skupiné
vyhrozuju uz pekné dlouho.

Plany do budoucna Ted’ si na pfistim Prazském turnaji v sobotu 2.3. po dlouh¢ dob¢ zase
zahraju. Mam postaveného Grenza, a s kartami z Guilds of Ravnica,
které ted’ vysly to vypada paradné.




Michal Krkavec

Vek 35

Odkud jsi? Trapné celozivotni Prazék z Krce (ale snad to neni moc poznat)
Domovska Duel EDH, dnes jiz znam¢jsi jako Commander
komunita/herna

Certifikace a mentor

2. 8. 2018, Milan Majercik

Jak ses dostal k MtG?

Diky spoluzakim na stfedni Skole, kdy byla kazd4 hlavni pfestavka
vyplnéna hrou, a co si budeme namlouvat, také nejedna z hodin pékné
pod lavici. To uz dnesni studenti diky novym rafinovanym konstrukcim
nemohou. A nakonec po desetileté odmlce mé zpét do matei'ské naruce
MtG ptivedlo vydani prvni Commander edice (C13).

Jak ses dostal k
soudcovani?

Strasn¢ mé bavi samotna hra. Pofad jsem nacital interakce karet, az jsem
se ve volném case dostal ke ¢teni CR. V nasi skupiné€ jsem pomahal
hledat feseni komplikovanéjSich situaci a pak uz to byl jen krok.
Soudcovani je pro mé zptisobem, jak byt nejlepsi hie co nejbliz a
zaroven netravit hodiny hranim (abych se vyvaroval chyb, pro které na
turnajich neni misto).

Oblibené¢ formaty,
barvy, karty

Formaty - jakozto z definice casual hra¢ mam nejradsi booster draft,
idedln€ cube. Nasleduji rizné highlander eternal formaty pro jejich
neskute¢nou rozmanitost a nakonec pauper pro competitive zazitek a
cenovou piistupnost.

Konicky kromé MtG

Divoké voda, snéznice, basket, chilli papricky, black metal, jakykoliv
pohyb v ptirode¢.

“Random fact” o tobé

Vypil jsem kaprovi oko!

Plany do budoucna

Live and let live, takZe moc neplanuju, mam radsi improvizaci. Na duel
commander turnajich chceme rozjet live coverage (to bude docela
vyzva) a pokud najdeme vhodny prostor, tak prolomit hranici sta
ucastnikd.




Radim Zdych

Vék 25
Odkud jsi? Kladno
Domovska Kladno
komunita/herna

Certifikace a mentor

Léto 2018, Jirka Rehak

Jak ses dostal k MtG? Kluci mastili v mistni hospodg, tak jsem se ptidal s predpfipravenym
deckem (ugh). Zrovna vysla/vychazela prostfedni Ravnica.

Jak ses dostal k Rad hraju off-meta, takZe malokdo zna obskurni mechaniky, které rad

soudcovani? hraju, 1 kdyZ to nevyhrava. Takze jsem musel zabtfednout do pravidel
hloubé¢ji nez vétsina ostatnich a kdyz to spojis se studiem prav, to to pak
jde samo. Jo a LGS majitel mi nasadil brouka do hlavy. Takze za to
mize Zbysek Kalenda.

Oblibené formaty, To, co nerotuje.

barvy, karty Grixis - Bolas, no...
Sudden Shock - vysvétlovat lidem, Ze si udé€laji tak akorat manu nebo
morphnou, se stalo moji téméf kazdoturnajovou rutinou
Trinisphere - "ne, electromancer ti je naprd"

Konicky kromé MtG Pozoun, véely, BattleNet hry, pivo (kdyz studujes v Plzni, tak to je

trochu obligatorni)

“Random fact” o tobé

Kal-el Store = Superstore

Plany do budoucna

Dostudovat




